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RETROGUÍA N° 14 MATEMÁTICA
          Objetivo de Aprendizaje:  (OA  12)
        Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…) y patrones numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual y/o por medio de software educativo.
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          Link de apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=CZJ6EPg1poI      
          Link del docente: https://www.youtube.com/watch?v=Db6FK-o2hV0&feature=youtu.be
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                                                                                 SINTESIS 
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II. Descubre los patrones y continda con la secuencia: (3 puntos)

a 7,9, 11, —_——
»a1,19,17, .,
c)24,21,18,

—_—

III. Completa y responde:
a) Si Manuel continua la secuencia, ¢Cudntos cubos podria tener una torre de 5 pisos? <Y una
torre de 10 pisos? (3 puntos)

o HH .
Pisos 1 2 3 4 5

Cubos | 3
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6. ¢Que figura continua en el siguiente
patrén?

ANOOI AA

> O
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Completa las siguientes secuencias de 1 en 1 o de 2 en 2, segun corresponda.

7 8 13
22 23 27
44 46 56
Completa las siguientes secuencias de 1 en 1 o de 2 en 2, segun corresponda.
9 8 5 3
14 12 4
25 24 21 20
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Un patrén es una sucesion de signos (orales, gestuales, graficos, geométricos, numéricos, etc.) que se construye siguiendo una
regla o algoritmo.

- Podemos crear un patron repitiendo la figura en distintos tamafios:

\/Patrén
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- Podemos crear patrones usando figuras diferentes:

Y e (134

R_~Patron

- Podemos crear patrones usando la misma figura en diferentes colores:

'\_,Patrén
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- Podemos crear patrones usando figuras de dos formas y tamarios diferentes.

- Podemos crear patrones usando nimeros. El patrén es la regla de formacion de la secuencia numérica.

2468 r10r12

Patron — agregar 2 cada vez





image1.png




image2.emf
“El desarrollo de las guías de autoaprendizaje puedes imprimirlas  y archivarlas en una carpeta por asignatura o puedes solo  guardarlas digitalmente y responderlas en tu cuaderno  (escribiendo sólo las respuestas, debidamente especificadas, N°  de guía, fecha   y número de respuesta)”  


image3.png
M Prueba para Estudiantes Casos E X | G marco gif animado - Busquedac X @) Pruebs Patronesy Algebra| Bals X+ - X

< C () @ esscribd.com/document/365620432/Prueba-Patrones-y-Algebra % LB O U@ :

Aplicaciones % Bookmarks @ Askcom M Gmail @ VouTube B Maps [B§ Clases G removebg - Buscar.. [ EPIPHANY - KING -.. [ Descargador de Vo..

€ SCRIBD [ Buscar [ Q] @ corear oo
Mas informacion 1 des @ Q@Q QaBuscar documento b I
sobre la
;:fi&:;iptién a | CONCTELS, PICLUFICA y SUIDULICE UEL U i1 ZU, USHIUY €1 SUIDOI0 1ZUai (=), |
Marca con una X Ia opeién correcta.
S mico
1. En la secuencia, ¢qué fruta debe ir en el espacio en blanco?
Guardado
A7 Bestsellers . .
00 vibros
a) b) c)
Y Audiolibros 6
& snapshots .
) En la secuencia, ;qué figura es la que debe continuar?
[8] MARCOS GIF (161).gif ~ Mostrartodo X

0

® = o @O0 NEe amews B





