
 
 
 
 
 

 

Colegio Santa María de Maipú 

Departamento de Lenguaje 

 

GUIA AUTO APRENDIZAJE N°10 

LENGUA Y LITERATURA Iero MEDIO 

 

Nombre:       Iero Medio 

 

OA1: Leer habitualmente para aprender y recrearse, y seleccionar textos de acuerdo con sus 

preferencias y propósitos 

 

Se les recuerda que ante cualquier problema, duda o consulta puedes escribir al siguiente correo 

lenguaje.iem.smm@gmail.com, la docente a cargo de contestar los correos enviados, es Constanza 

Garrido Muñoz. 

SE LES SOLICITA QUE EN EL ASUNTO DEL CORREO ESPECIFIQUEN EL NOMBRE 

DEL ALUMNO Y EL CURSO. GRACIAS. 
 

“El desarrollo de las guías de autoaprendizaje puedes imprimirlas y archivarlas en una carpeta por 

asignatura o puedes solo guardarlas digitalmente y responderlas en tu cuaderno (escribiendo sólo 

las respuestas, debidamente especificadas, N° de guía, fecha y número de respuesta)” 

 
 

LINK DE LA CLASE (TUTORIAL PARA UTILIZAR LA PATAFORMA KAHOOT): 

https://youtu.be/YvIaqlE_UII 

 

En esta oportunidad, la guía no será un medio de trabajo, aquí encontrarás el GAME PIN 

para que puedas ingresar a la plataforma KAHOOT y así puedas rendir tu evaluación 

formativa de la lectura complementaria “Frankenstein” de Mary Shelley. 

Para esto necesitarás ver el vídeo que subiremos a nuestra página de youtube (el link 

también está la guía en la parte de arriba, en donde se explica cómo puedes acceder a esta 

plataforma educativa. Recuerda que si tienes dudas o algún problema, puedes escribir al 

correo de la asignatura que también está en los cuadros de arriba. A continuación, respondo 

algunas preguntas para que tengas más claridad: 

mailto:lenguaje.iem.smm@gmail.com
https://youtu.be/YvIaqlE_UII


 
 
 
 
 

 

Evaluación: Control de lectura complementaria “Frankenstein” 

¿En dónde se realizara la evaluación? 

R: En la plataforma KAHOOT 

¿Cuándo se rendirá la evaluación?  

R: Desde el 25 de Mayo hasta el 5 de Junio 

¿Cómo puedo acceder a esta plataforma? 

R: Usando su computador o descargando la aplicación desde su celular 

¿Cómo puedo acceder a la plataforma? 

R: Con el GAME PIN que le entregará la profesora en el vídeo que debe observar o en esta 

misma guía. 

 

GAME PIN 

01466834 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

 


