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Colegio Santa María de Maipú

Departamento de Artes, Tecnología y Música
musica.ens.media.smm@gmail.com
Canal de Youtube: Departamento de Artes SMM.
GUÍA DE RETROALIMENTACIÓN N°4: 3 medio electivo
Nombre: ________________________________ CURSO: __________________ FECHA: _________
	Objetivo de aprendizaje
	Experimentar con recursos de producción musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologías) y la investigación de referentes nacionales e internacionales

	Contenido
	· Reconocimiento de notas en el pentagrama

· Ejecución instrumental con plataformas virtuales. ( Android e IOS)

	Descripción de la actividad
	Los estudiantes deberán tocar parte 2 de la canción “Love of my life” según la partitura y grabar su instrumento.
Como grabar con walk band (Android):

 https://www.youtube.com/watch?v=Hskwk37q7uQ
cómo grabar con garage band (Apple):

https://www.youtube.com/watch?v=AEPD9udHSf4
Observar Canal de youtube: Departamento de Artes al link: 
https://youtu.be/8m9ruRKQXu8


	Materiales
	· Audífonos
· Cuaderno de asignatura

· Guía- partitura


[image: image3.png]



[image: image4.png]


[image: image5.png]



 

Alteraciones en una nota
Existen varias alteraciones que lo que hacen es modifica la altura de cada nota la representación de ellas son las siguientes:

	
	Sostenido, su función es aumentar ½ tono a la nota que lo tiene.

	[image: image6.jpg]


[image: image7.png]



	Bemol, su función es disminuir ½ tono a la nota que lo tiene.
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	Becuadro, su principal función es eliminar la alteración, ya sea sostenido o bemol dejando la nota natural

	
	Doble sostenido, se considera como un “ accidente musical” y su función es aumentar 1 tono a la nota que lo tenga
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	Doble bemol, se considera como un “accidente musical” y su función es disminuir 1 tono a la nota que lo tenga.


Alteraciones
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Actividad n°1: Tocando y grabando canción
Continuando con el trabajo anterior debes elegir uno de los instrumentos que aparezca en la aplicación y el cual te resulte sencillo poder utilizar y seguir la línea melódica que está escrita en la partitura, respecto de la parte 2. Para poder grabar debes manejar muy bien los conceptos de pulso o tempo, ya que al momento de grabar en la aplicación que vayas a usar deberás indicar con el metrónomo su velocidad (debes ver los videos de cómo utilizar la aplicación para poder grabar)
Pulso en aplicación guitar tuna:                                                            Proceso de grabación:
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es el proceso por el cual se genera un producto sonoro a través de la conceptualización creativa de la obra, su composición musical y su fijación (física y/o digital) a través de sistemas de grabación, mezcla y Masterización.


Por obra nos podemos referir a cualquier cosa que tenga como principio una idea musical.


Puede ser una sola canción o un grupo de canciones, un jingle para fines promocionales, una cortinilla para algún programa de radio o televisión, o un audio branding para un producto, servicio, o marca en particular.





Sin embargo, el agente más importante en este proceso es el Productor Musical. 








¿Qué es la producción musical?





El proceso de grabar la línea melódica en la aplicación garage band o walk band, siempre se hace por instrumento. (Recuerde que debe Ud. elegir el instrumento melódico para realizar esto y si cree que puede realizar acompañamiento con otros instrumentos, debe agregar y fusionar) 








Recuerda!!!


El desarrollo de las guías de autoaprendizaje, puedes imprimirlas y archivarlas en una carpeta por asignatura, o puedes solo guardarlas digitalmente y responderlas en tu cuaderno: escribiendo solo las respuestas, debidamente especificada, nº de guía, fecha y número de respuesta.








