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GUIA DE AUTOAPRENDIZAJE N°13 MATEMATICA
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NOMBRE: CURSO: 2° FECHA: | |

Objetivo de Aprendizaje:

OA3 Mostrar que comprenden la funcién cuadratica f(x) = ax*> + bx + c: (a # 0)

-Reconociendo la funcién cuadratica f(x) = ax2 en situaciones de la vida diaria y otras asignaturas. - -
-Representandola en tablas y gréficos de manera manual y/o con software educativo.

-Determinando puntos especiales de su grafica.

-Seleccionandola como modelo de situaciones de cambio cuadratico de otras asignaturas, en particular de la

oferta y demanda.

Esta guia es un recurso de acompafiamiento y ejercitacion de la clase que veras en el video correspondiente, por
lo que puedes imprimirla, una vez resuelta y revisada archivarla en una carpeta por asignatura. En caso de no poder
imprimir, no hay ningln problema, ya que puedes ir copiando solo los ejemplos en tu cuaderno y dando respuesta a la
ejercitacién escribiendo el nimero de pregunta y su respuesta, especificando numero de guia, y fecha.

No olvides que frente a cualquier duda o consulta con respecto a tu clase y/o ejercitacién debes contactarnos al
correo matematica.ii.smm@gmail.com.

El video correspondiente a esta clase se encuentra en el link: https://youtu.be/tpgmm6mN3Ik

Tema: Otra forma de graficar una funcidn cuadratica

Recordando...

Hasta el momento, hemos aprendido
a graficar una funcién cuadratica a
partir de una tabla de valores. Asi:
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Entonces, se puede esbozar la grafica de una funcién cuadratica de dos formas:

T

Ubicando los
Usando una tabla de principales puntos de la
valores. (Como se gréfica e identificando
muestra arriba) parametros
Hoy,
trabajaremos

estolll
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éCusles son los principales puntes de una gratica?

La concavidad es el
primer parametro
importante.

La interseccién con
el eje x(en general
sov_dos puntos)

La interseccién con
el gje y

€l vértice de la
pardbola.

Recuerda que siempre trabajaremos con los coeficientes numéricos ya aprendidos, a, b y c.
f(x) = ax* + bx +c

(D El pardmetro “a”: Este
pardmetro indica si la
pardbola es cdncava hacia o
concava hacia abajo,
dependiendo del signo de a.

Si @>0, es decir, el valor de a es Si a<0, es decir, el valor de a es
positivo, entonces la parabola es negativo, entonces la pardbola es
concava hacia arriba. concava hacia abajo.
"Positivo "Convexa th’h Vo "Céncava
"Céncava hacia arribal "Céncava hacia a\:a;\n"
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@ Interseccion con el eje “y”: Este
punto se ubica en (0,c). Donde “c” es el
término independiente en la funcién
cuadratica f(x)=ax?+bx+c.

-6

Ej: f(x) = x> +4x—3

El punto de
interseccién cov el eje
“yv' es (D,-3), donde -3
es el +érmivo
independiente

El punto de
interseccién cov el
eje v’ es (0,-3)

(3) Interseccion con el eje “x”: Estos puntos

se llaman “ceros” y son - y - dela

funcidn y corresponden a las soluciones x1 y x2
de la ecuacion cuadratica O=ax?*+bx+c, se
obtienen aplicando la férmula general.

Ej: f(x) = x*+2x—-3 = a=1,b=2,¢=-3

—2++V22-4-1--3

X =

2-1
—2+vV4+12
x = > I
-2+16
X = )
-2+4
X = )
2 -6
Xl_z Xz—?

(1,0) (-3,0)
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(4) Vértice de la parabola: Este punto
se obtiene al aplicar la formula,

Ej: f(x) = —x%+2x +2

. —b 4ac-b?
vértice = [ —,
20 40
i —b 4ac — b?
vértice=| —,——
2a 4a

rtice -2 4--1-2-22

veéertice = > 1’ 41 :
ot _<—2 —8—4)
vertice = Y ")

A practicar!!!

o —-12
vértice = ( 1,—)

—4

vértice = (1,3)

1. Escribe V o F segun corresponda. Justifica las falsas:

VoF

Afirmacion

Justificacion de las falsas

a)

Si a>0, la grafica de la funcion cuadratica es
concava hacia arriba y vértice es un punto
maximo.

Si la grafica de la funcion cuadratica intersecta al
eje x en dos puntos, entonces ninguno de esos
puntos puede ser un vértice de esa parabola.

La grafica de una funcion cuadratica intersecta al
eje y en un solo punto.

La grafica de una funcion cuadratica con
coeficiente a<0 y cuyo vértice se encuentre en
(0,3) no intersectara al eje x.

2. Determina la concavidad de las siguientes funciones cuadraticas:

a) f(x)=2x*-3x—-1 Concavidad hacia
b) f(x)=—-x?—-4x+1 Concavidad hacia
o) flx)=x—2x%2-5 Concavidad hacia
d) f(x)=-03x2+10 Concavidad hacia
e) f(x)= éxz +2x—4 Concavidad hacia
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3. Calcula los puntos principales de cada funcién y traza un bosquejo de sus graficas. Realiza tus
calculos ordenadamente en tu cuaderno.

a) f(x)=-2x2+3 S

Concavidad | a= , por lo tanto,

concavidad hacia

Interseccion | La parabola intersecta al eje y 2
con “y” en el punto ( , )
Interseccion | Los ceros son ( , )y 54 B2 3
con “x” ( , ) o
7 . 7 . s
Vértice Las coordenadas del vértice son

( ) E

’

b) f(x) =x?—10x + 16

Concavidad | a= , por lo tanto

concavidad hacia

Interseccion | La pardbola intersecta al eje y

con “y” en el punto ( , ) 4
2
Interseccion | Los ceros son ( , )y
“,n ( ) -0 8 5 -4 -2 0 4 10 12
con “x ,

Vértice Las coordenadas del vértice son

( ) ) {

Exito!!! Recuerda, si tienes dudas, escribeme a matematica.ii.smm@gmail.com



mailto:matemática.ii.smm@gmail.com

