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Objetivo de la clase: Conocer los beneficios del arte y las bases del Concurso de Pintura y Dibujo SEA 
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DESCRIPCIÓN






Tema: ¿Cómo te imaginas el futuro después que pase la pandemia?




	


SEA 2020

En el contexto de la semana de la Educación artística SEA 2020 “Transformar el presente, soñar el futuro”. Te invitamos a participar libremente de nuestro concurso de pintura y dibujo del Colegio Santa María de Maipú.
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Beneficios del arte para niños, niñas y jóvenes
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1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 1.- Mejora de la comunicación. La pintura, por ejemplo, puede convertirse en una excelente forma de comunicarse con los demás y con uno mismo. 
7. 2.- Aumento de la autoestima. Elaborar pinturas, esculturas, dibujos o hacer teatro o danza, por ejemplo. Todas estas actividades les ayudarán a sentirse realizados y a ver el resultado de su trabajo. El refuerzo de su autoestima es fundamental para que se sientan bien y se desarrollen de forma sana.
8. 3.- Impulso de la creatividad. Las actividades enfocadas en el arte son un impulso para su creatividad e imaginación.
9. 4.- Formación de su propio criterio. Al visitar museos, ir al teatro, al cine o a espectáculos de danza, permite que se forme un criterio propio sobre lo que les gusta y lo que no y sobre la obra de determinados autores con fundamentación.
10. 5.- Incremento de la concentración. Crear un dibujo o pintar son actividades que requieren concentración y esa concentración los beneficiará en todos los ámbitos de su vida presente y futura.
11. 6.- Ayuda a la coordinación. Elaborar una pintura o un dibujo, por ejemplo, requiere una coordinación mano-ojo que favorece la motricidad.
12. 7.- Conocimiento de la historia. Cuando los niños, niñas y jóvenes estudian arte en el colegio descubren su pasado y todas las expresiones artísticas que existían, esto les ayuda a conocer la historia y comprender mejor el mundo en el que habitamos. 
13. 8.- Aprendizaje de valores. El arte ayuda a que aprendan valores como el esfuerzo o la dedicación, que podrán enriquecer otros aspectos de su vida.


El arte es una forma de expresión que aporta muchos beneficios a los niños, niñas y jóvenes entre los que podemos destacar los siguientes




































Ahora que hemos revisado todo lo positivo que es el arte para ti, te invito a participar del concurso ¿Cómo te imaginas el futuro después que pase la pandemia?, en el contexto de la semana de las artes 2020.















Revisa el siguiente link para visualizar las bases del concurso en la cápsula de aprendizaje Nº17.
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Link clase: https://www.youtube.com/watch?v=tpciAv3qM20&t=2s








Recuerda: Las guías de autoaprendizaje puedes imprimirlas y archivarlas en una carpeta, o guardarlas digitalmente y responderlas en tu cuaderno, según corresponda a la actividad planteada. 













Consultas al mail: lissette.alfaro@colegiosantamariademaipu.cl













[image: ][image: ][image: ][image: ]
image3.jpg




image4.png




image5.png




image6.jpeg




image7.png




image8.jpeg




image9.jpg




image1.jpeg




image2.png
@ Chrome Archivo Editar Ver Historial Favoritos Personas Pestafia Ventana Ayuda WD 3 T ) 3 wn2013 Q @

Semana de la Educacién Artis

& Recibidos (1) - andrearojas@c X | @ como sera nuestro futurodes; X | @ sea 2020 chile - Buscar con G x e o e

iReiniciar para instalarlas ahora o
esta noche? Ms tarde

& > C A Noseguro| semanaeducacionartistica.cultura.gob.cl

Ingresar Registrarse

Vil

SEMANADELA
EDUCACION ARTISTICA

Revisa las escuelas, espacios y universidades que participan en SEA

Nombre. Regiones. Comuna Establecimientos BUSCAR

% |

J ar
e

P

_——
>




image3.gif





        


Colegio Santa María de Maipú


 


 


       


Departamento de Artes, Tecnología y Música


 


        


Profesora:


 


Lis


set


te Alfaro Guerrero 


 


        


Mail


 


: 


lissette.alfaro@colegiosantamariademaipu.cl


 


 


        


departamentoartes.smm@gmail.com


 


        


Canal de YouTube: departamento de artes SMM


 


 


 


GUÍA DE 


AUTOAPRENDIZAJE Nº1


7


 


TECNOLOGIA


 


I


I


º MEDIO 


 


 


 


             


Nombre………………………………………………………………… Curso: ……...……… Fecha: …


….


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


SEA (Semana de la Educación Artística)


 


Tema


: 


¿Cómo te imaginas el futuro después que pase la 


pandemia?


 


 


OA6:


 


Proyectar escenarios de posibles impactos positivos y/o negativos de las 


innovaciones tecnológicas actuales en ámbitos personales, sociales, ambientales, legales, 


económicos u otros.


 


 


Objetivo de la clase:


 


Conocer los beneficios del arte y las bases del C


oncurso de Pintura 


y Dibujo SEA 


 




         Colegio Santa María de Maipú             Departamento de Artes, Tecnología y Música            Profesora:   Lis set te Alfaro Guerrero             Mail   :  lissette.alfaro@colegiosantamariademaipu.cl              departamentoartes.smm@gmail.com            Canal de YouTube: departamento de artes SMM       GUÍA DE  AUTOAPRENDIZAJE Nº1 7   TECNOLOGIA   I I º MEDIO                      Nombre………………………………………………………………… Curso: ……...……… Fecha: … ….                                                                          

SEA (Semana de la Educación Artística)  

Tema :  ¿Cómo te imaginas el futuro después que pase la  pandemia?    

OA6:   Proyectar escenarios de posibles impactos positivos y/o negativos de las  innovaciones tecnológicas actuales en ámbitos personales, sociales, ambientales, legales,  económicos u otros.     Objetivo de la clase:   Conocer los beneficios del arte y las bases del C oncurso de Pintura  y Dibujo SEA   

