EL CAMINO DEL APRENDIZAJE

LENGUAJE

Kinder




Queremos invitarte a recorrer el camino del aprendizaje con vocales y letras kinder.

Como padres y apoderados debemos tener en cuenta que en este cuadernillo de
apoyo pedagodgico, encontraremos trazos, vocales, letras sonidos iniciales silabas
intermedias, lectura de palabras frases y cuentos relacionados con las letras que
trabajaremos durante el afo escolar. Con el fin de proporcionar al nifo y nifa, un

acercamiento a la lectura y escritura.

Ademas es importante mencionar que al comenzar a escribir las primeras letras,
le ayudara a comprender y a aprender que cada una de ellas tiene un signo grafico
y un sonido particular. El conocer las letras le posibilitarda poder comenzar a
deletrear las palabras. Esto sera un esfuerzo enorme para ellos y sera digno de ser
felicitado y estimulado, aunque al escribir no tenga en cuenta las reglas

ortograficas.

Leer y guiar el proceso de la lectoescritura es crucial para el desarrollo de un nifno
o nifla, ya que lo hace una experiencia significativa, lo inserta en un mundo de

fantasia y realidad

Es por esta razon tan significativa que Educadores y padres son portadores de la
llave secreta, que conduce a ese magico mundo de desarrollo de habilidades, no

dudemos en abrirles las puertas lo antes posible.
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Con el apoyo de tu familia podras saber que significan estos simbolos que te
ayudaran a comprender vy sobrellevar tus quehaceres diarios.

Observar

Dedo indice
\ Graficar

Va4 Colorear

Recortar
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo linea recta vertical




Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo linea recta vertical




Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo linea recta horizontal
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo linea recta horizontal
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo curvo hacia abajo.
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Completa el trazo curvo siguiendo la linea punteada.
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo curvo hacia arriba.

-----
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a
derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo circular.
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo circular.
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad de arriba hacia

abajo.
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Trazo gancho.
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a
derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo Pestana




Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad de arriba hacia

abajo.

i

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo gancho.
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Repasa con tu dedo el trazo siguiendo la direccionalidad izquierda a
ﬂ derecha.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo curvo ola
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OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo Laberinto linea recta.

-I Repasa con tu dedo el trazo siguiendo el laberinto de izquierda a derecha.




Repasa con tu dedo el trazo siguiendo el laberinto de arriba hacia abajo.
OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos.

Trazo laberinto linea curva.
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o invitamos o

las vocals.




Te invitamos a conocer
la vocal A

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

=" Observa la letra A en sus cuatro formas de escritura , luego te invito a dibujar tres
elementos con su sonido inicial.

. oV

Dibuja tres elementos con sonido vacal A




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

" Observa la vocal A, con tu dedo indice repasa la vocal desde abajo hacia
arriba y luego con tu lapiz repasa las lineas punteadas.

Rellena con papel picado y dibuja un elemento.
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

«" Observa la vocales A, luego te invito a seguir el modelo para graficarlas en la
cuadricula.




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 7: Reconocer palabras que se encuentren en diversos soportes.

tenga palabras que comiencen con sonido inicial A.

=" Observa las palabras escritas en el recuadro, luego colorea sélo el recuadro que

ARBOL

0OSO

ERIZO

ESCALERA

AUTO

ABRIGO

ANILLO

UVA

ISLA

Dibuja y colorea dentro del recuadro, un elemento con sonido inicial A.




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras.

~ Observa las imagenes presentadas, luego grafica la vocal inicial A que falta en
el espacio de cada palabra, luego repite las palabras en voz alta.
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

2 Recortar y pegar vocales A y elementos con sonido inicial A.

..................................................................................................................................




% TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

=~ Observa las imagenes presentes en el recuadro, luego encierra en un circulo
solo las imagenes que tengan sonido final A: ejemplo MANZANA.
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

~ Observa el cuadrado, luego encierra con lapiz rojo las vocales AaQao que

encuentres.

A OKLSAaiOUa

oiaEAOuAQ/Ou

con la vocal A\, luego coloréalos.

Autoevaluacién. colorea el semaforo segun tu participacién y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal A.

Circulo rojo B po 5
Circulo amarrillo \, )
Tl '

Circulo verde
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Aa

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

_:::;"

Grafica vocales A

Dibuja y colorea tres elementos con sonido inicial A.

Autoevaluacién. colorea el semaforo segun tu participacién y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal A.

" —
Circulo rojo \‘-J'
Circulo amarrillo ) %
Circulo verde .\—7 ‘b
L
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Te Iinvitamos a conocer
la vocal E

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

- | e
S Cle

Dibuja tres elementos con sonido vacalico letra E.




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ee.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

~ Observa la letra E, con tu dedo indice repasa la vocal desde arriba hacia
abajo, luego repaso las lineas punteadas con tu lapiz.

Rellenar con papel picado y dibuja un elemento.
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ee

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

«" Observa la vocales E, luego te invito a seguir el modelo para graficarlas en la
cuadricula.




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ee

OA 7: Reconocer palabras que se encuentren en diversos soportes.

P

“Observa las palabras escritas en el recuadro, luego colorea sdlo el recuadro que tengan

~ palabras que comiencen con sonido inicial E.

ANCLA

ORUGA

ERIZO

ESPADA

ESPONJA

UNO

ESPEJO

IMAN

ISLA

Dibuja y colorea dentro del recuadro, un elemento con sonido inicial Ee




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ee

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras.

.- Observa las imagenes presentadas, luego coloca la vocal que falta en el espacio de
cada palabra.




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ee

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

Y
"I '|

=0

—
N~

Recortar y pegar , palabras que comiencen con sonido inicial E e.

S\
© Recortar y pegar palabras que finalicen en sonido E e.




Observa las imagenes presentes en el recuadro, luego encierra en un circulo
solo las imagenes que tengan sonido final Ee. Ejemplo: ELEFANTE

/,,_/;r:q'
SR
ER
0SsO ELEFANTE
INDIO UVA ESTUCHE
7 "'--'._".‘/0“
ESCALERA NUBE AUTO

............................................................................................................................




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ee.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

&

encuentres.

A OKEeAaieétue

eEEeOueg/J/E

Autoevaluacién. colorea el semaforo segun tu participacién y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal E e £¢

Circulo rojo
Circulo amarrillo
Circulo verde

“ Observa el cuadrado, luego encierra con lapiz rojo las vocales E € £¢ que
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Grafica vocales A

Dibuja y colorea tres elementos con sonido inicial E.

Autoevaluacién. colorea el color del semaforo segun tu participacién y aprobacién en las

actividades relacionadas con la vocal E.

Circulo rojo
Circulo amarrillo
Circulo verde

38




?f Te Iinvitamos a conocer
la vocal I i

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

Dibuja tres elementos con sonido vacalico letra E.

_____________________________________________________________________________________________________________________________




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ii.

luego repaso las lineas punteadas con tu lapiz.

Rellenar con lana picada vy dibuja un elemento.

I—————— > |

7 PSR

~ Observa la letra |, con tu dedo indice repasa la vocal desde arriba hacia abajo,
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~~ Observa las palabras escritas en el recuadro, luego colorea sélo el recuadro
que tenga palabras que comiencen con sonido inicial I i

IGLESIA

IMAN

AUTO

ANGEL

ESPEJO

UNO

ESPEJO

INDIO

ISLA

Dibuja y colorea dentro del recuadro, un elemento con sonido inicial I

41




" Observa las imagenes presentadas, luego escribe la vocal que falta en el
espacio de cada palabra.

4 ND O

...........................................................................................................................




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRATIIi

2/ Recortar y pega palabras que finalicen en sonido Ii.

43




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRATIi

" Observa las imagenes presentes en el recuadro, luego encierra en un
circulo solo las imagenes que tengan sonido final I i: EJEMPLO MANIQUL

A% o

ELEFANTE MANTI
ESTUCHE AJf INDIO
.=
i f{‘& 'l.\, ]
PR g ( N
(e U
JABALI NUBE. MANIQUI

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

44




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA I

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

&

“ Observa el cuadrado, luego encierra con lapiz rojo las vocales I i que
encuentres.

I OoEc¢ci a@Q.OQ uoi

O U O C/i/J/O'[)/@'

TN

" Autoevaluacion. Colorea el circulo con el color del semaforo segun tu participacion
y aprobacién en las actividades relacionadas con la vocal I i.

Circulo rojo: I/" N
\_/

Circulo amarillo SN
__/

Circulo verde Yamy
ez i/
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Ii.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

.-_::;‘

/ .
i Grafica vocales 1

2

- Dibuja y colorea tres elementos con sonido inicial I..

-Vf;).'it
~ Autoevaluacion. colorea el semaforo segun tu participacion y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal I.

Circulo rojo
Circulo amarrillo
Circulo verde

46




te invitamos a conocer
la vocal O.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

Dibuja tres elementos con sonido vacal 0.

_____________________________________________________________________________________________________________________________




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA Oo0.

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras

" Observa la vocal O, con tu dedo indice repasa desde arriba hacia abajo, luego
repaso las lineas punteadas con tu lapiz.

Reellena con lineas rectas de muchos colores.

1

............................................................................................................................




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA OO

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

« Observa la vocales O, luego te invito a seguir el modelo para graficarlas en la
cuadricula.




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA OO

OA 7: Reconocer palabras que se encuentren en diversos soportes

SO

: f- Observa las palabras escritas en el recuadro, luego colorea sélo el recuadro que tenga
palabras que comiencen con sonido inicial O o.

0SO AJI AMISTAD

EDIFICIO 0OJO UVA

OLLA ESTUFA OREJA

Dibuja y colorea dentro del recuadro, un elemento con sonido inicial O o.




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRAOO

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

Observa las imagenes presentadas, luego coloca la vocal que falta en el espacio de cada
palabra.

" MARIP__SA

%
E"J-‘-f_{ "'M;)Qf
Tty i

o VEJA

.....................................................................................................................

51




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA OO

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas

"?'I

v . N . . .
=7 Recorta y pega palabras que comiencen con sonido inicial O o.

iy
)]

0

C

r\

N\ . ...
% Recorta y pega elementos con sonido inicial vocal O o.
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA OO

Observa las imagenes presentes en el recuadro, luego encierra en un circulo

solo las imagenes que tengan sonido final O o: ejemplo OJQ

AJl UVA

NUBE MONO




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA OO

D

= Observa el cuadrado, luego encierra con lapiz rojo las vocales O o que
encuentres.

A OoEcciaOeOuo

i O U O c/i/l@l)/c&

Autoevaluacién. colorea el semaforo segun tu participacion y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal O 0 Q

Circulo rojo:

p
\

Circulo amarillo ' < N

=

Circulo verde :
(D y




TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA OO

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

_:::;,

Grafica vocales O

Y0,

- Dibuja y colorea tres elementos con sonido inicial O.

Y0

~ Autoevaluacion. colorea el semaforo segun tu participacion y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal O.

Circulo rojo

Circulo amarrillo
Circulo verde
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te invitamos a conocer
la vocal U

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

=" Observa la letra U en sus cuatro formas de escritura.

-

' 1 U

Dibuja tres elementos con sonido vacal U.

.............................................................................................................................




-.”5';7""1;: TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA U u.
N Y
OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.
i)
S Observa la letra U, con tu dedo indice repasa desde arriba hacia abajo, luego
repaso las lineas punteadas con tu lapiz.
Colorea con lapices de colores, luego dibuja un elemento sonido inicial U.
!
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
.
-
-
-
-
-
-
-
-
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e FET T L -
| Gecho: !




\%: TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRAU u

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

# Observa la vocales U, luego te invito a seguir el modelo para graficarlas en la
cuadricula.
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\.b"*ﬁ'g TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRAU u

OA 7: Reconocer palabras que se encuentren en diversos soportes.

=" Observa las palabras escritas en el recuadro, luego colorea sdlo el recuadro que

tenga palabras que comiencen con sonido inicial U u.

Urbe | Arroz Escalera

Eclipse Oreja Urbanizacion

Urna Estufa Oreja

Dibuja y colorea dentro del recuadro, un elemento con sonido inicial U u

........................................................................................................................

59




s

N\ -
VN
s

TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

~ Observa las imagenes presentadas, luego coloca la vocal que falta en el espacio
de cada palabra.

~® slero




T\\\t TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA U u
v J .
OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas
E Recortar y pegar con el apoyo de tus padres, palabras que comiencen con sonido
inicial U u.
l|\'
\ P
©O)  Recortar y pegar con el apoyo de tus padres palabras que finalicen en
sonido U u.
\ Gocha: :

.........................................................................................................................
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‘f:% TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA U u
G ass
OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.
~ Observa las imagenes presentes en el recuadro, luego encierra en un
circulo solo las imagenes que tengan sonido final U u: ejemplo Ig |H
B
IGLU. OJO. MANIQUI
£
S5,
. Q’ z, B ‘, l’
) ? i\ l.-." <
K ;‘ }’u
. a3
= = 32 .—,._b,.
ESTUCHE. PUDU
MONO
£ >
v 4 Q
p
> .
0SO NUBE EMU
' Cocha :

.........................................................................................................................
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TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRAU u

=~ Observa el cuadrado, luego encierra con lapiz rojo las vocales U U
WU w que encuentres.

E OouccialUe®uo

i Uuw U O c/i/uc}ﬁu/

™ Observa los elementos que comiencen con la vocal U w, luego coloréalos.

e
ol
e, T
2y Crr W
Y I { Lo
e J')Lk'w;)_\‘-z\ \. 5
e8T? (D¢ \K'
G5 s

Autoevaluacién. colorea el semaforo segun tu participacién y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal Uu U w

Circulo rojo:
Circulo amarillo

Circulo verde
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X Q’* TE INVITAMOS A TRABAJAR CON LA LETRA OO

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

_-_::§,

Grafica vocales U

Y30

- Dibuja y colorea tres elementos con sonido inicial U

Y30

~ Autoevaluacion. colorea el semaforo segun tu participacion y aprobacion en las
actividades relacionadas con la vocal U.

Circulo rojo
Circulo amarrillo
Circulo verde
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AZZT00U
a* - gs REPASEMOS LAS VOCALES
ks ﬁ‘.-.,Q' t 8 >

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

7

=== Observa las imagenes , luego colorea la vocal inicial de cada imagen

nnn
000

.........................................................................................................................
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AEIOU
go8%e

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

*= Observa con atencién , luego colorea solo las imagenes que inicien con la vocal
inicial correspondientes.

'—"_"'—'E'—"-"'—‘—"—"—'.-'—'_'— ''''' """-"_"—"—"i
! ]

A Qg i
) 1
S ; !
, |

! 1
Ee: |
S 3 |
! 1

n © : !

|
P i |
, 1

! |

7 ! 1
v O i
PPRE TR B o
! 1

| |

VAV |
! 1

.........................................................................................................................




a A‘% O
‘ - REPASEMOS LAS VOCALES
@ « > g g .

fonemas a sus correspondientes grafemas.

imagen.

Recorta y pega la vocal que corresponde

r---—---1

I
|
i
1
4

| S —

L-------J
r-------1

r-------1

L-------J
r-------1

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos

Busca las vocales en la hoja del anexo , luego recorta y pega las vocales segun cada

- --1

-------1

L-------J
r-------1

r-------1

L----- --J
r-------ﬂ

|
|
|
|
4
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Y. Y 1 REPASEMOS LAS VOCALES

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

o

.- Observa ambas columnas (1-2) Luego une con una linea segun corresponda el
sonido inicial de cada imagen.

Columna 1 Columna 2

o~ =N
[/
- |

co—m2>

.........................................................................................................................
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v:-'-.- A’ - g’ REPASEMOS LAS VOCALES
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OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

Grafica las vocales segun cada imagen.

Dibuja elementos segun cada vocal

.........................................................................................................................
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ol
. g Q REPASEMOS LAS VOCALES

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

Grafica las vocales aprendidas.

AOI - - - -
AUA - - - -

EEU - - - -
EOO - - : :

U - - - -

IAE- - - -

_________________________________________________________________________________________________________________________
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Control evaluativo.

Lee las vocales.

Aa ea Ia 0Oa | Ua
Ae Ee | 1e | Oe Ue
Ai | Ei 1 Oi | ui

Ao  Eo Io | oo | Uo

Au | eu I1U | ou | Uud

CATEGORIA:

........................................................................................................................




Conteo silabico.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

-

=== Observa las imagenes, luego separa las palabras en silabas, posteriormente colorea

la casilla de nUumeros de forma correcta.
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Conteo silabico.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

o

== Observa las imagenes, luego une seguin el nimero de silabas corresponda.

\

4

Dibuja un elemento segun el numero de silabs que se indica

1

2

3

74




Conteo silabico.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

- Observa las imagenes, luego separa las palabras en silabas, posteriormente colorea
la casilla de nimeros de forma correcta.

OOOO
2 OOOO
OOOO
OOOO

L FT5




Conteo silabico.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

o

=< Observa las imagenes, luego une segun el nimero de silabas que corresponda.




Conteo silabico.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocido.

la casilla de nUmeros de forma correcta.

A LI
CELEEHTEEE

QOOOO000O
NELVEVESEVEUR VRN

OOO0O0O0OOO
NAVEVEVENENVE VAN

““ Observa las imagenes, luego separa las palabras en silabas, posteriormente colorea




T invitamos o




=" Observa la letra M en sus cuatro formas de escritura.

®& M | m

mv

'

Colorea las letra M que encuentres en esta sopa de letras.

A =1
S- <o 3
Jc > 3




TRABAJEMOS CON LA coNsONANTE M M TTL mv

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

~ Observa los elementos , luego nhombralos.

..’:E’;:'
Colorea solo los elementos que tengan sonido inicial letra M.
MANZANA TREN

MAMA GATO




TRABAJEMOS CON LA consonantE M M TTL m

\Grafica la letra M

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

MITII ST E TR RET N
- e " e vaveuen
=%
]
-
..
..

A - » - — - - -
v v '}
» .
.
. o d' "
. .
LI ]
] . -
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TRABAJEMOS CON LA coNsONANTE M M TTL mv

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

' Observa la letra M luego te invito a seguir el modelo para graficarlas en la cuadricula.

\ Grafica la letra |1l m

104Y 104 104"




3 \TRABAJEMOS con LA consonantE M M TTL mv

Grafica las silabas de la letra M

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

Mo

83




TRABAJEMOS CON LA consoNnantE M m TTL mu.

OA 1 Comprender textos orales como preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones y
algunos conceptos abstractos en distintas situaciones comunicativas

-~ Observa la lectura, luego con tu dedo indice sigue la escritura de
izquierda a derecha. Finalmente encierra en un circulo las palabras con M que
encuentres.

Todo el mundo conoce a la seiora m, la mujer del panadero. A a
la que le dicen la sefiora de la gran montana. A ella le

gusta ir mucho alli, ya que contempla todo el paisaje del Pais de
las letras: el mar, las mariquitas, las mariposas...y se queda hasta
que anochece, por lo que ya ha tenido algun problemilla, porque
cuando anochece siente temor de regresar sola a su casa.

Dibuja los personajes del cuento :

Personajes

..........................................................................................................................

84




‘q Observa las imagenes. luego une con una linea segun la silaba a la cual corresponda.

Escribe en letra manuscrita la

silaba inicial de la imagen observada.

~

e A

o~
S DS
.//—J.\‘*‘" )
./L; fA YA Ry

e =D )
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TRABAJEMOS CON LA consonantE M M TTL mu.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

== QObserva las palabras, luego colorea las casillas que tengan silaba intermedia (Ma

Ma, - Me TMe-- Mi-T1i- Mo Mo~ Mu TTw)

Palmera /Colmeno, | Familia /Comidic.
Camote/comote | Amada / Omado.
Mariposa/maninesa | Comuna/Comuna

\ Dibuja dos imagenes encontradas en el ejercicio anterior.

86




TRABAJEMOS CON LA consonantE M M TTL mu.

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

R

Colorea la silaba, segun el elemento.




TRABAJEMOS CON LA consonantE M M TTL m

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

\Grafica las silabas de la letra M segun cada silaba.




TRABAJEMOS CON LA consonantE M M TTL m

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

Lee cada palabra , luego dibuja en el recuadro.

MAMA

MIMO

EMA

89




Balabna, dore

Descomposicion.

Palabra Mama.

'l?‘l

L
7

—

N,
@T‘ Recortable en la hoja de anexo
Recorta y pega segun la instruccion.

Palabra

Letra a
letra

Silaba

Palabra

90




Control evaluativo.
Ma lama Maa mae
Mi | Ima @ Mil  mia
TTLO' OOV Mmoo g/m/@'
Mu uma Muu mei

CATEGORIA :




w TRABAJEMOS CON LA consoNANTE P p @ v

" OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

““ Observa la letra P en sus cuatro formas de escritura.




wi TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE P p @ rv

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

93




y TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE P p @ P./

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

\Grafica las silabas de la letra P

94




v‘ TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE P p v

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

' Observa la letra P luego te invito a seguir el modelo para graficarlas en la cuadricula.

\ Grafica la letra (2 v




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE P p @ P./

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

Grafica las silabas de la letra P

&P E P P -

SRR
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y‘— TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE P p @ P./

OA 1 Comprender textos orales como preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones y
algunos conceptos abstractos en distintas situaciones comunicativas

"~ Observa la lectura, luego con tu dedo indice sigue la escritura de
izquierda a derecha. Finalmente encierra en un circulo las palabras con P que
encuentres.

Pedro Pablo, comprd una parcela en una localidad llamada
Puerto varas. En ese lugar cultiva plantas y arboles, entre ellos
hay un palto, un peral, y plantacion de pimentones rojos y verdes.
Un dia ocurrio algo muy extrafio, comenzaron a desaparecer todas
las paltas de su arbol. El, muy extrafiado, decidié observar dia vy
noche qué era lo que sucedia, hasta que un dia logré enterarse.
Vio a una ratita hambrienta que sacaba paltas y se las entregaba
a sSus pequenas ratitas que lo acompafiaban en la oscuridad de la

noche.

\Dibuja lo que mas te llamé la atencidén del cuento.

97




Observa las imagenes de los elementos, luego une con una linea segun la silaba
a la cual corresponda.

Escribe la silaba de la imagen observada en letra manuscrita.

"
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TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE P p @ ru

o
=== QObserva las palabras, luego colorea las casillas que tengan silaba
intermedia (Pa Ba - Pe Be-- Pi-Bi~ Po Bo- Pu Bu)

% OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.

. Mapuche
Mariposa/ITlonincsos
/mWw

Capitan/ Canilam | Carpeta/canpia,

Estrella /Esirnella, Cabeza/ Cabeza

Dibuja tres imagenes encontradas en el ejercicio anterior.




yl TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE P p @ P./

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas.




y‘- TRABAJEMOS CON LA CONsONANTE P p v

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

Lee cada palabra , luego dibuja en el recuadro.

PAPA

PIPA

PAPA




Balabna, dore

Descomposicion.

Palabra Papa.

'.?'n

T_“ /-\

=5 _
f@j Recortable en la hoja de anexo
Recorta y pega segun la instruccion.

Palabra

Letra a
letra

Silaba

Palabra

................




Pa apa Mapa papa
Pe ope | Mepe | Bepe
Pi ipi | Mipi | pipa
Pu  upu Mupu| pupa

CATEGORIA:

.................................................................................................................................







TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE I. I c[/ E

OA 7 Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas.

" Observa los elementos , luego nombralos.

Colorea solo los elementos que tengan sonido inicial letra L.




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE I. I c[/ E

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

\Grafica las silabas de la letra L

] ’.‘
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TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE I. I c[/ E

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras.

; :— Observa la letra P luego te invito a seguir el modelo para graficarlas en la cuadricula.

\ Grafica la letra oL [




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE I. I c[/ ﬁ

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras, signos y palabras

\ Grafica letra L

Sy TR TR

=




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE I. I c[/ ?/

OA 1 Comprender textos orales como preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones y
algunos conceptos abstractos en distintas situaciones comunicativas.

' =~ Observa la lectura, luego con tu dedo indice sigue la escritura
de izquierda a derecha. Finalmente encierra en un circulo las palabras con L que
encuentres.

Esta manana el sefor Leonardo nos ha contado el cuento de la
letra L “El lechero”. Todos los nifios del pais de las letras le estan
muy agradecidos porque graciasa é y a la leche de
sus vacas estan muy fuertes. El lechero prepara batidos, mantequilla,
flanes, cremas, chocolates... y se los lleva a la familia real para que
los principes se alimenten bien.
Un dia, el lechero dejola lechera en el jardiny el principe se la
tird al levantarla y se bafid de leche. Parecia un mufieco de nieve

y hasta un perro que pasaba por alli le lamid.

Dibuja en el mapeo de comprension lectora los:

Personajes Escenario

Problema Solucion

109




=== QObserva las imagenes de los elementos, luego une con una linea segun la silaba
a la cual corresponda.

OSIOIO

Escribe la silaba de la imagen observada

110




Lo - Le Le~- Li-Li- Lo Lo~ Lu fu)

TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE I. I c[/ E

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas

Observa las palabras, luego colorea las casillas que tengan silaba intermedia (La

Polera/Colra Helado/ Hdado

Serpiente/Qovnionle

Paloma/ Raloma

Palido/pslide Pelusa/ Cluso,

\

Dibuja tres imagenes encontradas en el ejercicio anterior.

............................................................................................................................




Balabna, dore

Descomposicion.

Palabra Lana

™
I'l ‘l|
e ) .

N
-

@" Recortable en la hoja de anexo
Recorta y pega segun la instruccion

Palabra

Letra a
letra

Silaba

Palabra




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE I. I c[/ ﬁ

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

\Grafica las silabas de la letra L segun cada silaba.




La ala | Laa | Lalo
Lo Eh ke | nale
Li ili Lii | Mula
Lo Qo | loo @ Cala
Lu ulu Luu loma

CATEGORIA :




S | s
VAV S

Colorea las letra S que encuentres en esta sopa de letras.




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE s S A/ &

OA 8: Representar graficamente algunos trazos, letras signos y palabras

\ Grafica la letra S S A/ % en las cuadriculas pequefas.

/J/S/ 0% Q




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE S S Az &

Grafica la letra S

JAYSY




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE s S A/ &

OA 1 Comprender textos orales como preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones y
algunos conceptos abstractos en distintas situaciones comunicativas

Observa la lectura, luego con tu dedo indice sigue la escritura de
izquierda a derecha. Finalmente encierra en un circulo las palabras con S que
encuentres.

Un dia, llegd un circo al Pais de las Letras y como casi nadie iba
a las funciones, decidieron hacer un pasacalles para
publicitarse. Hicieron tanto ruido, que el rey Sebastian, que
estaba trabajando en ese momento, se enfadd muchisimo porque a la
hora de trabajar tiene que haber silencio. Entonces le dijo a las sefioritas

que ellas se encargarian de que siempre hubiera silencio. Sssshhhh!

\ Dibuja en el mapeo de comprension las anacronias de la historia.

__________________________________________________________________________________________________________________ ' 118




- Observa las imagenes de los elementos, luego une con una linea segun la silaba

a la cual corresponda

PN {_Q
R\ o =
AN =5

——

OIO

de la imagen observada.

Escribe la silaba

PR ——
119




TRABAJEMOS CON LA CONSONANTE S S A/ &

OA 3: Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas

S
O— Observa las palabras, luego colorea las casillas que tengan silaba intermedia (Sa

La - Se Le~- Si-Li~ So Do~ Su D)

Asado /osade Calor/ Colon

Serpiente/Qoyiente) Persona/pumeno.
BaSUFa/@ommoJ Desecho /Qesecho-

Dibuja dos imagenes encontradas en el ejercicio anterior.

................................................................................................................................




Balabna, dore

Descomposicion.

Palabra Sapo.

r
l?‘ll
— \

C
@“ Recortable en la hoja de anexo
Recorta y pega segun la instruccion

Palabra

Letra a
letra

Silaba

Palabra




Sa asa Saa sapo

e, 9 s maso,

Si Isi Sii pasa

Do Qoo Yot lasc-

Su Usu suu sopa
Categoria:

................................................................................................................................







Palabra clave con letra S

PALABRA

MAMA

LETRA A LETRA

V4

MAMA

SILABA

MA MA

PALABRA

MAMA

124




Palabra clave con letra S

PALABRA

PAPA

LETRA A LETRA

’

PAPA

SILABA

V4

PA PA

PALABRA

PAPA

125




Palabra clave con letra S

PALABRA

LANA

LETRA A LETRA

LANA

SILABA

LA NA

PALABRA

LANA

126




Palabra clave con letra S

PALABRA

SAPO

LETRA A LETRA

SAPO

SILABA

SA PO

PALABRA

SAPO
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